Obrázky: dotyková rovina
Demo ukážky v programe ((© 2015 Wolfram Alpha LLC—A Wolfram Research Company))
Link:
http://www.wolframalpha.com/input/?i=3d+plot
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Obrázky: Graf funkcie 	
Graf funkcie 	z = x2 + y2
Príkaz:
plot x*x+y*y

[image: http://www4b.wolframalpha.com/Calculate/MSP/MSP34831fie96d0fhi9gbhh00003b8377153b8fde76?MSPStoreType=image/gif&s=50&w=239.&h=300.&cdf=MeshControl&cdf=RangeControl]








[bookmark: _GoBack]
AUTOR: D. ORSZÁGHOVÁ, 25.11.2015

image2.gif




image3.wmf
10

2

4

+

-

-

=

y

x

z


oleObject2.bin

image4.gif




image5.gif




image1.wmf
11

4

4

-

-

=

y

x

z


oleObject1.bin


 


Obrázky: dotyková rovina


 


Demo ukážky v


 


programe 


((© 2015 Wolfram Alpha LLC


—


A Wolfram Research Company))


 


Link:


 


http://www.wolframalpha.com/input/?i=3d+plot


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


 


11


4


4


-


-


=


y


x


z


10


2


4


+


-


-


=


y


x


z




  Obrázky: dotyková rovina   Demo ukážky v   programe  ((© 2015 Wolfram Alpha LLC — A Wolfram Research Company))   Link:   http://www.wolframalpha.com/input/?i=3d+plot                      

11 4 4    y x z

10 2 4     y x z

