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	Cieľ predmetu:

Cieľom predmetu je oboznámiť študentov so základmi teórie interaktívneho rozhodovania, t.j. rozhodovania, pri ktorom každý zúčastnený subjekt svojím rozhodnutím môže ovplyvniť dôsledky rozhodnutí ostatných subjektov. Hlavnou teoretickou disciplínou, ktorá analyzuje takéto rozhodovanie, je teória hier. V predmete sa venuje pozornosť najmä nekooperatívnym hrám v rozšírenom tvare, ktoré umožňujú explicitne modelovať časovú nadväznosť rozhodnutí. Ich výkladu, samozrejme, predchádza objasnenie základov teórie nekooperatívnych hier v strategickom tvare. V závere kurzu sa študenti zoznámia aj so základmi teórie koaličných hier. V rámci kurzu sa študenti zapoja do experimentálnych domácich úloh.



	Anotácia:

Teória hier tvorí abstraktný rámec na analýzu strategických situácií, ktoré zahŕňajú rozhodovanie viacerých osôb. Konflikt, kooperácia, koordinácia, vyjednávania, aukcie a (tichá) komunikácia sú oblasti, ktoré sa dajú v tomto rámci úspešne analyzovať. Teória hier analyzuje situácie v ktorých dvaja alebo viacerí hráči (jednotlivci, firmy, politické strany, štáty) sa rozhodujú strategicky. V takýchto situáciách výsledok činnosti hráča závisí aj od rozhodnutia (a teda činnosti) ostatných hráčov. Teória hier ponúka viacero predstáv a náhľadov uľahčujúcich pochopenie takýchto situácií a voľbu lepších strategických rozhodnutí.
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