Priklady VD

VD s vetvenim — bez cyklu:

1. Zostrojte VD na vypocet plochy kruznice: P = .
« vstup: R — polomer,

» vystup: P — plocha kruznice.

2. Zostrojte VD na vypocet vzorca: X= (A+B)/(C-3)
o vstup: A, B, C—isla,
e vystup: X — vysledok,

3. Zostrojte VD na vyhl'adanie najviéSieho z troch Cisel (predpokladajme, Ze tri Cisla st
rozne):
a) porovnajte kazdé ¢islo s kazdym:
o vstup: A,B,C —rozne cisla,

b) pouzite pomocnt bunku MAX:
e vstup: A, B, C —rdzne ¢isla,
« vystup: MAX — najvicsie ¢islo

4. Zostrojte VD na vyhl'adanie najmenSieho z troch ¢isel (predpokladajme, Ze tri ¢isla st
rozne):
- pouzite pomocnu bunku MIN:
o vstup: X, Y, Z—r0zne Cisla,
« vystup: MIN — najmenSie ¢islo

5. Zostrojte VD na vyhl'adanie dvoch najvadcSich ¢isel zo Styroch
e vstup: A, B, C, D —rozne cisla,
« vystup: MAX1 — 1. najvicsie, MAX2 — 2. najvicsie.

6. Zostrojte VD na vyhl'adanie dvoch najmensich ¢isel zo Styroch
e vstup: A, B, C, D —rozne cisla,
« vystup: MIN1 — 1. najmensie, MIN2 — 2. najmensie.

7. Zostrojte VD na zoradenie 3 c¢isel podl'a velkosti (zostupne — od najvacésieho po
najmensie)
o vstup: A, B, C—rdzne Cisla,
» vystup: X —najvacsie,
Y — 2. najvicsie (stredné),
Z —najmensie



8. Zostrojte VD na vypocet koretiov kvadratickej rovnice: ax’+bx+c=0
e Vstup:a, b, c
e Vystup: x1, x2

Postup riesenia:
- vypocitame diskriminant: D=b*-4.a.c

ak je D>0
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ak je D<0 — ,,nema rieSenie v obore realnych ¢isel*



