Vstupno-výstupné zariadenia
Vstupno-výstupné zariadenia

Slúžia na komunikáciu užívateľa s počítačom. Zabezpečujú transformáciu údajov zrozumiteľných užívateľovi do elektronickej podoby zrozumiteľnej počítaču. Najčastejšie používané vstupné zariadenia:

klávesnica,

myš (tracball, touchpad),

tablet,

scaner. 

Výstupné zariadenia

monitor,

tlačiareň.

Klávesnica 

Je najrozšírenejšie a najdôležitejšie vstupné zariadenie. Užívateľ prostredníctvom nej zadáva príkazy, údaje text a pod. Princíp transformácie údajov spočíva v tom, že každý kláves má priradený tzv. SCAN kód (napr. kláves „z“ má SCAN kód 44).

Myš

Myš je vstupné zariadenie slúžiace na ovládanie pohybu kurzora po obrazovke. Používa sa najmä v graficky orientovaných programoch. V súčasnej dobe majú myši rôzny počet tlačidiel, okrem základných dvoch, ktoré sú programovateľné pre potreby používateľa. 

Grafický tablet

Tvoria ho dve časti – dotyková podložka a dotykové pero. Pomocou pre „kreslíme“ po podložke a vykonaný pohyb sa prenáša do počítača. 

Nakupujeme pc
